Krvava nedéle - 25.srpna 1968

Pojd’te se projit po mistech téch smutnych udalosti.

Putovani
Cestu po stopach za¢neme na uvodnich soufadnicich (N 49° 28.406°, E 017° 06.948”), kde se odehrala nasledujici
scéna.

Udalost:
Josef Bohac a Jaroslav Ponizil stoji blizko benzinové pumpy (ta uz nyni na kiizovatce u Narodniho domu neni) a jak
zaslechnou stfelbu, rozbéhnou se smérem k divadlu a nasledné zalehnou na zem. Josef ale pada na zem mrtvy.

Indicie:

Podle popisu padli kluci k zemi nékde pobliz soucasné kasny. Bézeli od kiizovatky smérem k divadlu. Jdéte také timto
smérem kolem kasny zleva. Na zemi v travé je poklop a na ném nekolik tdaji. Provedte ciferaci posledniho dvoj¢isli
uvedeného samostatné na konci fadku vpravo. To bude hodnota pismene A.

Putovani:

Jdéte dal k divadlu, dejte se vlevo a jdéte pfiblizné stejnou vzdalenost. Po pravé strané se vam pak otevie hlavni
prostéjovské nameésti. Jeho dominantou a va$im orientaénim bodem je bezpochyby radnice. Bézte smérem k ni.
Budovy uz davno nejsou z doby sovétské okupace, ale touto cestou, kterou jdete, jezdily diive auta a autobusy a v ten
osudny den i tanky. BéZzte kolem muzea ptes vydlazdénou ¢ast az mezi ¢ast zatravnénou. U kasny uprostied se
podivejte vlevo.

Udalost:

Po plném namésti jde dvacetiletda Marie Stétinova. Jakmile zagne stielba, prcha se skryt za auto. Nastésti se ji to i pies
prustfel povede. MozZna to je ve stejné chvili, kdy Marta Rihovska saha po klice vstupnich dvefi ¢islo 7, aby mohla
vyjit na ndmeésti, ale kulka, kterd prochazi skrze dvete, ukoncuje predcasné jeji zivot.

Indicie:
V hornim patfe domu na namésti TGM ¢islo 7 jsou u oken détské postavy (snad and€lé). Jejich pocet bude hodnota
pismene B.

Putovani:
Jdéte dal smérem k radnici. Na konci zatravnéné plochy je pamatnik ob&tem této smutné udalosti odhaleny v roce
1990.

Indicie:
Na pamétni desce je v nékolika fadcich text. Pocet vSech radku textu je hodnota pismene C.

Putovani:
Stojite-li ¢elem k radnici, dejte se vlevo. V druhé poloviné dalsiho ndmésti je zatravnéna plocha se stromy a lavickami,
ktera se da kolem objet autem. Zde diive byvala zastavka méstské hromadné dopravy.

Udalost:
Ladislav Lang tu ¢ekal na autobus, aby se dostal za rodinou. Sviij autobus v§ak vyhlizel marné. Misto toho jej nékde v
téchto mistech zasahuje kulka a on umira na lavicce.

Indicie:
Ted je tu lavicek vice. Jejich pocet bude hodnotou pismene D.

Putovani:

Jdéte dal od radnice ke kiizovatce. Ptejdéte ji vpravo po piechodu spojeném s piejezdem pro cyklisty. Naproti vam je
budova posty a kousek dal vpravo vchod do hotelu. I zde se lidé snazili schovat. To, Ze to nestihli, bylo §tésti, protoze
vojaci vchod dokonale pokropili stielbou ze samopalu. Tim smérem se jen podivejte, ale dejte se vlevo. Obejdéte
budovu posty a jdéte dal rovné smérem od radnice. V ulici vpravo za postou se podle vypoveédi opét lidé schovavali za
vyklenky budov. Tam nechod'te, ale jdéte dal rovné. Az piejdete dalsi kiiZeni s cestou a rovné to neptjde, jdéte vlevo k
dalsi svételné kiizovatce. Pied ptechodem smérem vpravo vidite dlouhou ulici, po které se dejte. Stacilo, aby tudy
konvoj vyjel a uz se nefidil zadnymi ukazateli a snad by se to tenkrat obeslo bez obéti.



Udalost:

Jan Mate¢ny vychazi na ulici za kamarady, aby se podival, co se to zase d&je. Kulka vystielena z nakladniho
automobilu mu proléta pazi a pres lopatku opousti jeho télo a zaryva se do fasady domu. O dva centimetry miji srdce a
tak tato strela nastésti nema fatalni nasledky. I kdyz je nemocnice jen par metrd, pied jejim vchodem stoji sovétsky
vojak a pali kolem sebe hlava nehlava.

Putovani:

Dostat se na tohle misto zabere vice Casu. Jdéte po ulici stale smérem od namésti. Minete kostel a pfijdete ke
kruhovému objezdu. Za nim po levé strané za zdi byla zminiovana nemocnice. Vy ale kruhovy objezd piejdete vpravo
u hospody a pijdete dal po pravé strané stejné ulice jesté par desitek metr( na konec, kde kon¢i domy.

Indicie:
Na zkoseném rohu posledniho domu se stala tato posledni popsana udalost. Stopy po kulce uz nenajdete. Kdyz se
podivate nahoru, bude tu viceslovné oznaceni mista. Pocet pismen je hodnota pismene E.

Finalni letterbox
Pro nalezeni schranky pouZijte tento vypocet soufadnic:

N 49° 2(C-A).(E-C)(D+B-A)(D)'
E 17° 0(D).(C-A)(C+D-E)(D-B)'
kéd pro otevi‘eni schranky je BCD

Nebylo lehké najit pfihodné misto, abych vas neposilal nékam daleko od konce putovani. Majitel objektu o schrance
vi, ale vSichni, ktefi se pohybuji kolem, ne. Objekt byva hlidany psy a tak bude nékdy zapotiebi byt vice nez
nenapadny.



